Internet of things

Over een paar jaar kijkt

u niet meer om naar uw
tablet en smartphone.

U bent in de ban van bio-
hackables, augmentables,
wearables, enchantables,
surroundables en swal-
lowables.

n de toekomst wordt onze smart-

phone minder belangrijk. We

zullen onze apparaten nog dich-

ter op de huid dragen. Zo ont-
staat een ‘internet of things’, een
verzameling minuscule apparaten
die aan het internet verbonden zijn,
gegevens verzamelen, analyseren en
op die manier proberen ons te ver-
maken of te informeren. Toekomsti-
ge ‘intieme technologie’ is onder te
verdelen in zes soorten apparaten:
biohackables, augmentables, weara-
bles, enchantables, surroundables
en swallowables. Dat schrijven
onderzoekers Sander Duivestein,
Thomas van Manen en Erik van
Ommeren van het Verkenningsin-
stituut Nieuwe Technologie (VINT)
van IT-dienstverlener Sogeti in het
onderzoeksrapport ‘Empathic
Things’. “Empathic things maken
ons leven gemakkelijker dan ooit,”
concluderen de auteurs van dit rap-
port. “Bestaande zintuigen worden
versterkt of nieuwe zintuigen wor-
den zelfs toegevoegd. Onze gezond-
heidszorg verschuift van genezen
naar voorkomen.”

Dat zegt ook directeur Menno
van Doorn van VINT: “Empathic
Things zijn slimme apparaten die
zich in de mens kunnen inleven.

Ze zijn zich bewust zijn van onze
gevoelens en ervaringen, zonder dat
we die expliciet kenbaar maken. Het
tijdperk van commando’s geven en
dingen opzoeken op onze smartpho-
nes is straks voorbij. De juiste infor-
matie wordt op een presenteer-
blaadje aangereikt, precies op het
moment dat het de gebruiker uit-
komt, zonder dat die daar veel voor
hoeft te doen.”

Computer Idee nam alvast een
kijkje in de toekomst en legt uit wat
ukunt verwachten.
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Biohackables ©

WAT IS HET? Bichackableszijn bedoeld om de menselijke beperkingen te
overstijgen. Het zijn implantaten die bijvoorbeeld dienen om extra zintuigen te

krijgen. Zo kunnen kleine metalen schijfjes in de vingertoppen gebruiktworden

om elektromagnetische veldenaanite voelen.

VOORBEELD: Deze technologieis nog niet beschikbaarvoor consumenten.
Maar erworden wel experimenten mee gedaan, bijvoorbeeld door Shawn Sar-
verand Tim Cannon van Grindhouse Wetwares. Zij plaatsten metalen schijfjes
in hunvingertoppen om magnetische veldenite kunnenvoelen. Het bekendst
op het gebied van onderzoeknaar ‘cyborg’-technologieiis hoogleraar Kevin
Warwickvan de Universiteitvan Reading. Hij liet onder meer een elektrode

in zijn arm implanteren om apparatente kunnen bedienen doorzijn arm te
bewegen. Dat kan ook op afstand, via hetinternet.

ONLINE: Shawn Sarveren Tim Cannon: youtu.be/KoWIsU7LRel

Kevin Warwick: voutu. be/LWﬁtcuB}ﬁ w

O Hoogleraar Kevin Warwickvande Universiteitvan Reading gebruikt zichzelf met
regelmaatals proefpersoon. Zoheeft hij een elektrode inzijnarm laten implanteren om
apparaten te kunnen bedienen doorzijn'armte bewegen.

O Eind oktoberbracht Google

(A) Google ontwikkelt een slimme contact-
lens voordiabetici die automatisch het
bloedsuikergehalte in hettraanvochtvan het
oog/meeten draadloos verzendt.

Wearables ©

WAT IS HET? De meest zichtbare vorm van draagbare
technologieiside huidige generatie wearables. Datis tech-
nologie die op het lichaam wordt gedragen en voornamelijik
interne lichaamsdata meet. Daarbij gaat het bijvoorbeeld
om slimme horloges die lichaamsbeweging of hartslag
meten. Ookde slimme contactlensidie Google voor dia/
betici ontwikkeltis eenvoorbeeld. Deze contactlens meet
automatisch het bloedsuikergehaltein hettraanvochtvan
hetoog enverzendt de waarden draadloos.
VOORBEELD Het slimme Pebble-horloge'is ontstaan uit
een geslaagd Kickstarter-project. Dragers kunnen het
waterdichte horloge'gebruiken om berichten te lezen of
applicaties te bedienen. Hetspeciale e-ink-scherm maakt
het apparaat gemakkelijik leesbaar in de zon. ‘s Nachts is
het slimme horloge ook leesbaar, dankzijingebouwde
verlichting.

ONLINE: getpebble.com
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mentedreality’-bril Glass, Aanhet. WAT IS HET? Augmentablesimaken gebruikvan data uit delomgevingvan de
nieuwe model kaneenoordopje  gebruikerom extra informatie te geven bovenop deinformatie die weimet.onze
wordenvastgemaaktenvoortaan  zintuigen verzamelen. Eenbekendvoorbeeldis Google Glass. Of een enkelbandidie
doortrillingen laatweten waar het noordeniof zuidenis.

VOORBEELD Google Glass bevatonder meereen kompas, gps, eenzwaarte- kracht-
eneenversnellingsmeter. Zoweet het'systeem precies waar u bent, welke kant uop
gaatien waarnaar u kijkt. Waardoor ervan alles mogelijk wordt. Erbestaatbijvoorbeeld
een Amerikaanseapp die honkballiefhebbersvanaf de tribune extralinformatie geeft
over.de wedstrijd. Door gps-informatie te combineren met.online wedstrijdstatistieken

siefsnu ook r o ' A o~ . isdegebruikervan deze Blue-app altijd exact op de'hoogte van alles wat zich:afspeelt
beschikbaar 4 = ; op hetveld. Behalve Googlewerken ookanderen, zoals/de Japanse ondernemer Takahi-
voordrie _ . tollgucho, aan eenhyperslimme bril. Zijn Telepathy One streamtvia bluetoothcontinu
van hun - ¢ ! 9  videonaardesmartphonevan de gebruiker. Vanafidaar kunnen debelevenissenvan
vrienden. ; deidragervanideze futurisische hoofdband verder geiipload worden naar hetinternet.
j i : ' ONLINE www.papermodelplane.com/blue;
www.google.com/glass/start, tele-pathy.org
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